
全国高校数智化商业决策创新大赛组委会

全国第三届高校数智化商业决策创新大赛教师组

数智化教学设计竞赛实施细则

一、组织架构

主办单位：中国商业经济学会

总决赛承办单位：西安电子科技大学

协办单位：浙江精创教育科技有限公司

亚洲组织与员工促进（EAP）协会

海峡两岸职业教育交流合作中心

二、参赛对象

全国高等学校（含本科和高职高专类院校）在职的教师，专业不

限。

三、竞赛方式

（一）竞赛无校赛、区域赛环节，可直接参加全国总决赛，设置

本科组和高职组（视具体报名情况而定）。

（二）教师以院校名义报名参赛，每支队伍由1-4名教师组成，

每所院校参赛队伍不限。

四、竞赛内容

教师组分为“教学应用创新”和“数智模拟经营”两个模块，参

赛团队只需自主选择其一模块进行参赛。



（一）教学应用创新

参赛队伍提交一个参赛作品，作品内容主要是利用数智化技术或

者数智化系统在教学中的应用创新，参赛作品（参赛作品模板详见附

件2）可以任选一个主题或者内容参赛：

1.数智化技术在教学组织建设方面的一些应用创新；

2.数智化技术作为教学工具或手段在教学中的运用创新；

3.教学内容利用数智化技术进行改革或再造；

4.各种数智化系统或者平台在实验教学中的运用；

5.数智化技术或者系统在其他教学环节或者竞赛中的应用。

注：参赛队伍可自拟作品主题，但只能提交一份参赛作品。

（二）数智模拟经营

数智模拟经营包含数智商业决策竞赛、数字营销竞赛两个赛道，

参赛团队任选其一赛道进行参赛即可。

1.数智商业决策竞赛

采用浙江精创教育科技有限公司的《数智化商业决策实训平台》。

该平台围绕“商业决策”核心，以数智化企业运营为基础，搭配“数

智化”业务场景，参赛团队需考虑到时间成本和资金成本的因素来进

行企业经营决策。参赛团队组成对抗小组模拟一家数智化企业，进行

企业云、数字运营、智能创造、数字制造和数字营销等一系列业务流

程，提高企业核心竞争力，提升市场占有率。参赛团队可参考平台智

能推荐算法给出的建议，结合企业的业务模式和产能成本等情况，来

进行运营管理。平台内置多达二十余个决策点，锻炼参与者商业决策



能力，帮助掌握市场主流商业模式，培养成本管控意识，培养参与者

应对商业环境的不确定性进行决策调整的能力。在复杂多变的市场环

境下，各对抗小组自主整合分析企业运营数据，及时调整经营战略，

提升企业的竞争力，最终通过财务效益状况、资产营运状况等来综合

判定竞争经营结果。

2.数字营销竞赛

采用浙江精创教育科技有限公司的《数字营销实战对抗平台》。

该平台模拟企业的数字营销活动，结合市场营销相关知识和模型，包

括体验营销、社群营销、直播营销等营销新模式，更贴近当下的营销

数字化发展趋势。参赛团队需完成数字人力、智能生产、精准推广、

数字营销、客情维护等业务流程，着重抓住企业市场营销活动业务重

点，提高市场占有率，实现效益最大化。参赛团队可借助内置的智能

小助手，来获取相关规则和建议，从而对市场营销活动进行调整。每

个模块下将其涉及的主要业务情况聚合在云数据中心，便于实时掌握

企业的整合运营情况，同时能够快速地筛选出所想要的信息，更有利

于做出更好的营销决策。在复杂多变的市场环境中，参赛团队需及时

调整营销策略，把握市场需求，最终通过资产营运状况、销售渠道分

析状况等综合判定竞争经营结果。

五、竞赛流程

赛事阶段 主要内容 时间

竞赛报名 参赛报名（教学应用创新/数字模拟经营） 3月 1日-6 月 30 日

作品提交 教学应用创新：提交参赛作品参赛 6月 30 日-7 月 30 日



作品评审 教学应用创新：参赛作品线上评审 8月 1日-10 日

模拟经营 数智模拟经营（线上） 8月 10 日

论坛及颁奖 高峰论坛及竞赛颁奖 10 月 26 日-27 日

六、成绩评定

（一）教学应用创新

评审专家组根据教学应用创新评审标准（详见附件 1）对参赛队

伍提交的作品进行匿名评审打分，最终取专家打分的平均分作为参赛

队伍成绩。

（二）数智模拟经营

成绩为组内各参赛队伍“数智模拟经营”最终得分，并根据组内

各参赛队伍的“数智模拟经营”最终得分从高到低进行排名。

“数智模拟经营”最终得分 = 系统最后一年年末评分 - 违规扣

分

七、报名方式及作品提交

（一）各院校务必准确如实填写报名信息，因填报信息不准确造

成相关证书有误，由相关参赛队伍自行承担后果。

报名方式一：直接扫描下方二维码报名



报名方式二：电脑端可登陆网址：

http://www.bidc.ccea1982.org.cn/，根据提示注册帐号后登陆，并

按要求填写好相应报名信息后提交。

（二）参赛团队教学应用创新作品提交请使用电脑登录网址：

http://www.bidc.ccea1982.org.cn/，点击网站中对应作品提交通道

进行提交。

注：报名及提交作品时请确认所有信息无误后再提交。

八、奖项设置

竞赛设团队奖与优秀组织奖。

（一）团队奖

根据组内参赛队伍成绩进行排名，按照 10%、20%、30%的比例，

分别颁发一等奖、二等奖、三等奖证书。

（二）优秀组织奖

对大赛开展过程中，教师参与度高、大赛成绩突出、影响效果明

显的组织单位，授予“优秀组织奖”。

九、竞赛练习平台

（一）组委会为参赛团队提供竞赛练习平台。

竞赛练习平台：http://www.jcjyyun.com/（推荐使用谷歌浏览

器）参赛教师可自行在平台上注册和训练。

（二）赛前培训时间为 4月份，采用线上模式进行，具体时间及

会议链接另行通知。

十、竞赛组委会联系方式

赛事报名与技术服务联系人：



姚老师：18157388597（微信同号）

此赛事接受全社会监督，竞赛组织与投诉监督人：

潘老师：18704627320（微信同号）

QQ 交流群 ：488287679

十一、其他事项

（一）各高校要认真做好竞赛推荐工作，严格审查参赛教师资格。

（二）参赛教师应保证参赛作品相关材料的原创性，不得抄袭、

剽窃他人作品，如产生侵权行为或涉及知识产权纠纷，由参赛教师自

行承担相应责任。

全国高校数智化商业决策创新大赛组委会

2024年2月



附件 1：教学应用创新评审标准

序号 评价指标 评价要素 所占比例

1

数智化技术选

用及技术先进

性

1、作品整体要求有深度、广度，体现高阶

性、持续性与挑战性；反映技术前沿，渗

透专业思想，使用高质量的数智技术。

2、作品中运用的数智化技术满足行业与社

会需求，关注师生培养所需的知识和经验，

教学内容具有科学性。

15%

2

数智化技术在

教学中应用完

整性及融入度

1、数智技术在教学过程中能够得到整体

性、系统性运用。

2、作品中选用的数智技术与教学课程关系

紧密，契合度高，数智技术能够很好地融

入教学课程中。

30%

3 教学应用效果

1、数智技术应用于教学之后，师生学习积

极性提升显著，师生知识、能力与思维得

到明显发展。

2、现成适合课程特色、师生特点的教学模

式，具体较大的借鉴和推广价值。

30%

4 教学应用创新

1、参赛作品的整体设计富有创新性，能够

体现参赛教师所在高校的教学理念与要

求。

2、教学方法选择适当，作品过程设计有突

出的特色。

25%



附件 2：数智化技术教学创新竞赛参赛作品模板

数智化技术教学创新竞赛参赛作品

作品名称：

负 责 人：

联系电话：

工作邮箱：

学校名称：

通信地址：



作品

名称

负

责

人

姓名 性别 出生年月

职务/职称 最终学位

所在学校及院系
邮政编码

电话

主要

成员

（不

含负

责

人）

姓名 职称 主要任务

作品介绍（对作品进行整体概述，含数智化技术运用情况）

作品的特色与亮点（运用数智化技术的先进性/应用的创新性等）

建设目标（运用数智化技术预期达到的教学建设目标）



建设内容及实施（数智化技术如何运用到教学及实施过程中）

实施效果（运用数智化技术达到的教学实施效果）

注：参赛作品不能少于5千字，不能多于3万字。
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